Karta zajec

Informacje og6lne

Nazwa zaje¢: Dev Ops

Nazwa uczelni: Wyzsza Szkota Zarzgdzania i Bankowosci w Krakowie

Wyadziat: Wydziat Nauk Stosowanych

Kierunek studidow: Informatyka

Poziom studiéw: pierwszego stopnia

Forma studidw:
niestacjonarne, stacjonarne

Profil ksztatcenia:
praktyczny

Zakres ksztatcenia:
Programowanie obiektowe

Rok/Semestr:
417

Status zajec:
obowigzkowy

Jezyki wyktadowe:
polski

Studia niestacjonarne

Forma zaje¢

¢wiczenia laboratoryjne

Wymiar zaje¢ (w godz.)

16

Studia stacjonarne

Forma zaje¢

¢wiczenia laboratoryjne

Wymiar zaje¢ (w godz.)

30

Koordynator zajeé dr inz. Janusz Majewski

mgr inz. Mateusz Bereda
Prowadzacy inz. Pawet Pustelnik

inz. Szymon Andrzej Rozkocha

C1. Zapoznanie studentéw z aktualng i zaawansowana wiedzg z zakresu Dev Ops.
C2. Wyksztatcenie umiejetnosci pracy z wykorzystaniem Dev Ops jako metodyki
zespolenia rozwoju i eksploatacji oraz zapewnienia jakosci

Cele ksztatcenia

Wymagania wstepne Wiedza z zakresu jezyka Java na poziomie podstawowego kursu studidw inzynierskich

(11 rok)
Odniesienie do | Odniesienie do
Efekty uczenia sie efektow uczenia | charakterystyk
sie dla kierunku | PRK poziomu 6
Ma zaawansowang wiedzg za zakresu dev K_Wo04 P6U_W
Wiedza EUL ops i obszaréw jego stosowania w K_W05 P6S_WK
programistycznych projektach IT. K_W15 P6S_WG
Potrafi wykorzystywa¢ narzedzia dev ops K_U08 PeU_U
Umiejetnosci EU2 takie jak, GitHub, Azure, Docer etc w K_U09 P6S_UW
pracy programisty. K_U16 P6S_UK
Potrafi efektywnie pracowac w zespole P6U U
Kompetencje spoleczne EU3 programistycznym lub peti¢ role jego K_KO03 P6S KO
lidera. -

Tresci programowe

Laboratorium
L1 CI/CD - GitHub Actions - kompilacja, testy, budowanie,

L2 Przygotowanie Srodowiska w Azure.
L3 Spring Cloud Azure .

L4 Terraform (infrastructure as code)
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L5 Docker, Ansible.

Ocena studenta
] N1 prezentacja multimedialna laboratorium
Metody/Narzedzia dydaktyczne — - - -
N2 ¢wiczenia laboratoryjne laboratorium
Ocena formujaca
F1 Ocena zadan czgstkowych laboratorium
Sposoby oceny/metody weryfikacji Ocena z,aktywnosc[- udziat w ustnej wymianie _
L F2 pogladow na okreslony temat poparty stosowng laboratorium
uczenia sie .
argumentacja
Ocena podsumowujgca
P1 Srednia arytmetyczna ocen uzyskanych podczas zaje¢ laboratorium
Kryteria oceny

EU1 EU2 EU3

Na ocene 3 51% 51% 51%

Na ocene 3,5 62% 62% 62%

Na ocene 4 74% 74% 74%

Na ocene 4,5 86% 86% 86%

Na ocene 5 95% 95% 95%

Literatura

Literatura podstawowa

2015

1. Evans Benjamin J., Flanagan David: Java w pigutce. Wydawnictwo Helion, Gliwice

2. Mehta Bhakti: REST Najlepsze praktyki i wzorce w jezyku Java. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2014
3. Sedgewicj Robert, Wayne Kevin: Programowanie w jezyku Java. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2018

Literatura uzupetniajgca

1. Sierra Kathy, Bates Bert: OCA/OCP Java SE 7 Programmer | & Il Study Guide
(Exams 1Z0-803 & 120-804). McGraw-Hill, New York 2014
2. Eckel Bruce: Thinking in Java. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2017

Nakiad pracy studenta

Studia niestacjonarne Studia stacjonarne
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim lub inng osobg 16 30
prowadzacg zajecia (wyktady, cwiczenia, laboratoria, konwersatoria)
Przygotowanie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30 20
podstawowej i uzupetniajacej
Przygotowanie projektu 0 0
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 25 15
Inne (np. esej, prezentacja, referat, koreferat, sprawozdanie z wykonanych 29 35
zadan)
t gczny naktad pracy studenta w godz. 100 100
Liczba punktow ECTS 4 4
Macierz realizacji zajec
. Odniesienie danego efektu -
Efekty uczenia do kierunkowych efektow | Cele ksztatcenia Trescl I\_/Ietody/Narzedz Sposoby oceny
sie o programowe ia dydaktyczne
uczenia sie
EU1 K_W04, K_W05, K_W15 C1,C2 L1, L2|’_|5‘3‘ L4, N1, N2 F1,F2,P1
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EU2 K_U08, K_U09, K_U16 C1,C2 L1, LZI’_ES’ L4, N1, N2 F1,F2,P1

EU3 K_KO03 C1,C2 L1, L2|’_|5'3’ L4, N1, N2 F1,F2,P1
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