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Nazwa uczelni: Wyzsza Szkota Zarzgdzania i Bankowosci w Krakowie

Wyadziat: Wydziat Nauk Stosowanych

Kierunek studidow: Informatyka

Poziom studiéw: pierwszego stopnia

Forma studidw: Profil ksztatcenia: Zakres ksztatcenia:
niestacjonarne, stacjonarne praktyczny Bazy danych
Rok/Semestr: Status zajec: Jezyki wyktadowe:
3/6 obowigzkowy polski
Forma zaje¢ ¢wiczenia laboratoryjne
Studia niestacjonarne
Wymiar zaje¢ (w godz.) 16
Forma zajec¢ ¢wiczenia laboratoryjne
Studia stacjonarne
Wymiar zaje¢ (w godz.) 30

Koordynator zajeé mgr Grzegorz Stolecki

Prowadzacy mgr Grzegorz Stolecki

C1. Poznanie zasad tworzenia modeli z wykorzystaniem najwazniejszych algorytmow
uczenia maszynowego.

C2. Wiasciwe i adekwatne do postawionego problemu wykorzystanie narzedzi i
algorytmdw uczenia maszynowego.

C3. Opanowanie budowy z wykorzystaniem jezyka Python kompletnych rozwigzan
wykorzystujacych algorytmy uczenia maszynowego - od zdefiniowania problemu do
udostepnienia efektow pracy innym uzytkownikom.

Cele ksztatcenia

Przedmioty: Analiza i wizualizacja danych. Znajomos¢ jezyka Python (poziom

Wymagania wstepne podstawowy - obstuga obiektow, standardowych typoéw danych, praca z plikami).

Odniesienie do
charakterystyk
PRK poziomu 6

Odniesienie do
efektdw uczenia
sie dla kierunku

Efekty uczenia sie

Zna i rozumie zasady planowania
eksperymentu oraz przygotowywania

danych na potrzeby budowy modeli. K_Wo4

Opisuje spotykane problemy z jakosci K_WO05 P6U W
Wiedza EU1 PISUJ€ spotykane problemy z Jakoscla K_W06 =

danych i modelu oraz mozliwe ich K W07 P6S WG

rozwigzania. K:Wlo

Zna techniki oraz wskazniki stuzace do
weryfikacji i polepszania jakosci modelu.
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Potrafi okresli¢ klase problemu oraz
dobra¢ odpowiedni algorytm uczenia
maszynowego do budowy modelu.
Wybiera sposob implementacji
eksperymentu przy pomocy dostepnych
narzedzi.

Projektuje oraz implementuje kod w
jezyku Python niezbedny do
przeprowadzenia wszystkich czynnosci w
ramach budowy, trenowania i weryfikacji
Umiejetnosci EU2 modelu wykorzystujgcego uczenie
maszynowe.

Rozwigzuje napotkane problemy z
jakoscig danych.

Potrafi okresli¢ klase problemu oraz
zaproponowac odpowiedni algorytm
uczenia maszynowego.

Potrafi przy pomocy odpowiednich
wskaznikdw i technik scharakteryzowac
jakos$¢ uzyskanego modelu oraz
zaproponowac sposoby poprawy jakosci.

K_U01
K_U02
K_U04
K_U05
K_U08
K_U09

P6U_U
P6S_UW
P6S_UU
P6S_UO
P6S_UK

Wykazuje kreatywno$¢ w dziataniu.
Potrafi wspdtpracowac w grupie podczas
realizacji projektu.

Wykazuje odpowiedzialnos$¢ za dziatanie
oraz wyniki wykonanej przez siebie
aplikacji modelu uczenia maszynowego.

K_KO1 P6U_U
K_KO3 P6S_KO
K_KO04 P6S_KK

Kompetencje spoteczne EU3

Tresci programowe

Laboratorium

L1 Przygotowani_e danych na potrzeby algorytmdéw uczenia maszynowego - formaty oraz jakos¢ danych.
Wykorzystanie Google Colaboratory.
L2 _Sieci, neuronowe - zasada dziatania, warstwy geste. Budowa modeli klasyfikacyjnych i regresyjnych. Ocena
jakosci modelu.
L3 Sieci neuronowe - warstwy konwolucyjne, klasyfikacja obrazow.
L4 Sieci neuronowe - warstwy rekurencyjne, przetwarzanie jezyka naturalnego, analiza sekwencji.
L5 Inne algorytmy ugzenia maszynowego - maszyny wektoréw nosnych, algorytmy regresyjne, algorytmy oparte na
drzewach decyzyjnych.
Ocena studenta
N1 prezentacja multimedialna laboratorium
Metody/Narzedzia dydaktyczne N2 praca w grupach laboratorium
N3 ¢wiczenia laboratoryjne z uzyciem jezyka Python laboratorium
Ocena formujaca
F1 Ocena ¢éwiczen laboratoryjnych laboratorium
Sposoby oceny/ mgton weryfikacji F2 Ocena z aktywnosci podczas zajec laboratorium
uczenia sie
Ocena podsumowujgca
P1 Ocena z projektu laboratorium
Kryteria oceny
EU1 EU2 EU3
Na ocene 3 51% 51% 51%
Na ocene 3,5 62% 62% 62%
Na ocene 4 74% 74% 74%
Na ocene 4,5 86% 86% 86%
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Na ocene 5 95%

95%

95%

Literatura

Literatura podstawowa

1. Szeliga Marcin: Data Science i uczenie maszynowe. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2017
2. Larose Daniel T.: Metody i modele eksploracji danych. Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2012
3. Chollet Francois: Deep Learning. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2019

Literatura uzupetniajgca 2020

1. Géron Aurélien: Uczenie maszynowe z uzycien Scikit-Learn i TensorFlow.
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2020
2. Harrison Matt: Uczenie maszynowe w Pythonie. Wydawnictwo Helion, Gliwice

3. Moroney Laurence: Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe dla programistow.
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2021
4. Raschka Sebastian, Mirjalili Vahid: Python. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2019
5. Dodatkowe materiaty udostepnione w systemie SAKE

Nakitad pracy studenta

Studia niestacjonarne Studia stacjonarne
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim lub inng osobg 16 30
prowadzaca zajecia (wykfady, cwiczenia, laboratoria, konwersatoria)
Przygotowanie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 44 35
podstawowej i uzupetniajacej
Przygotowanie projektu 40 35
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia
Inne (np. esej, prezentacja, referat, koreferat, sprawozdanie z wykonanych
zadan)
taczny naktad pracy studenta w godz. 100 100
Liczba punktéw ECTS 4 4
Macierz realizacji zajec
. Odniesienie danego efektu .
Efekty uczenia do kierunkowych efektow | Cele ksztatcenia Trescl Metody/Narzedz Sposoby oceny
sie A programowe ia dydaktyczne
uczenia sie
K_W04, K_W05, K_W06, L1, L2 L3, L4,
EU1 K_WO07, K_W10 C1,C2,C3 L5 N1, N2, N3 F1,F2,P1
K_U01, K_U02, K_U04, L1, L2, L3, L4,
EU2 K_U05, K_U08, K_U09 C1,C2,C3 L5 N1, N2, N3 F1, P1
EU3 K_KO01, K_K03, K_K04 C2,C3 L5 N1, N2, N3 F1,F2,P1
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